
KOCCA 통계브리핑
제13-20호(국내편)

Statistics BriefingStatistics BriefingStatistics Briefing

2013.10.30 

■ 콘텐츠 관련 산업별 산업연관효과 변화 추이 ■

김은정(KOCCA 통계정보팀 책임연구원)
한국은행에서는 5년마다(0, 5로 끝나는 해) 경제의 투입구조 등 각종 실측조사를 통해 산업연

관표를 작성, 발표하고 있으며, 2006년 이후 부터는 연장표를 매년 편제함에 따라 연속성과 시
의성을 높였다. 산업연관표의 168부문 소분류를 기준으로 콘텐츠산업과 관련된 분류를 살펴보
면, 인쇄 및 복제, 부가통신 및 정보서비스, 방송, 광고, 출판서비스, 문화서비스, 오락서비스 등
으로 나타나고 있다.

콘텐츠산업과 관련된 분류의 생산유발계수 평균은 전산업 평균이나 서비스업 평균 보다 높고, 
제조업과 비교해서는 2007년까지는 거의 동일한 수준을 유지하다가 2009년도에 2.020까지 하
락, 2011년 2.071로 회복하며 제조업과는 0.03의 계수 차이를 나타내고 있다.

<표 1> 콘텐츠 관련 산업별 생산유발계수*(’05 ~ ’11)
대분류(28부문) 중분류(78부문) 소분류(168부문) 기본분류(403부문) 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011

인쇄 및 
복제 인쇄 및 복제 인쇄 및 복제 인쇄, 

기록매체출판 및 복제 2.031 2.054 2.051 2.027 2.075 2.066 2.102

통신 및 
방송

통신 부가통신 및 
정보서비스

초고속망서비스, 
부가통신, 정보서비스 1.775 1.775 1.774 1.767 1.783 1.778 1.784

방송 방송 지상파방송, 
유선 및 위성방송 1.996 2.030 2.004 1.989 1.918 1.963 2.033

부동산 및 
사업서비스

사업관련 
전문서비스 광고 광고 2.805 2.821 2.804 2.749 2.699 2.728 2.764

사회 및 
기타

출판 및 
문화서비스

출판 서비스 신문, 출판 2.304 2.318 2.298 2.243 2.215 2.215 2.246

문화 서비스

문화서비스(국공립),
문화서비스(기타),
영화제작 및 배급,

영화상영,
연극, 음악 및 기타예술

1.898 1.940 1.947 1.848 1.815 1.868 1.902

오락서비스 오락 서비스 운동및경기관련서비스
, 기타오락서비스 1.624 1.638 1.633 1.632 1.636 1.674 1.666

콘텐츠산업군 평균 2.062 2.082 2.073 2.036 2.020 2.042 2.071
제조업 평균 2.064 2.082 2.073 2.061 2.081 2.071 2.099

서비스업 평균 1.695 1.716 1.721 1.712 1.728 1.733 1.753
전산업 평균 1.926 1.944 1.940 1.937 1.955 1.948 1.967

  출처: 한국은행 경제통계시스템
  * 생산유발계수는 최종수요가 한 단위 증가하였을 때 이를 충족시키는 과정에서 산업연관관계를 통해 직ㆍ간접적으로 생산이 유발되는 효과 의미
  ** 평균은 산업군별 단순평균 수치임

<그림 1> 콘텐츠 관련 산업별 생산유발계수(’05 ~ ’11)
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생산유발계수는 한 단위의 최종수요가 증가했을 때 산업연관관계를 통해 직간접적으로 유발되
는 생산 효과를 나타내는 것으로 콘텐츠산업군 평균 생산유발계수 2.071은 1단위 수요 증가가 
2.071배의 생산을 유발시킴을 의미한다. 

소분류 기준(168부문) 콘텐츠 관련 산업별 생산유발계수는 광고가 2011년 기준 2.76으로 가장 
높고, 다음으로 출판서비스, 인쇄 및 복제, 방송, 문화서비스, 부가통신 및 정보서비스, 오락서비
스 순으로 나타나고 있다.

부가가치유발계수에서는 콘텐츠산업군 평균과 서비스업 평균이 거의 동일한 수준을 보이며, 1
에 가까운 0.8 대로 나타나고 있다. 전산업 평균은 0.7 대에서 0.6 대로, 제조업 평균은 0.6 대
에서 0.5 대로 하락하는 가운데, 모든 산업군의 부가가치유발계수가 2008년 세계금융위기가 있
던 해에 큰 폭으로 하락함과 동시에 추세적으로 감소세를 나타내고 있다.

<표 2> 콘텐츠 관련 산업별 부가가치유발계수*(’05 ~ ’11)
대분류(28부문) 중분류(78부문) 소분류(168부문) 기본분류(403부문) 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011

인쇄 및 복제 인쇄 및 복제 인쇄 및 복제 인쇄, 
기록매체출판 및 복제 0.808 0.804 0.793 0.752 0.765 0.752 0.750

통신 및 방송
통신 부가통신 및 정보서비스 초고속망서비스, 

부가통신, 정보서비스 0.892 0.896 0.895 0.861 0.860 0.858 0.847

방송 방송 지상파방송, 
유선 및 위성방송 0.880 0.878 0.857 0.834 0.841 0.837 0.837

부동산 및 
사업서비스

사업관련 
전문서비스 광고 광고 0.861 0.857 0.843 0.803 0.813 0.813 0.809

사회 및 기타

출판 및 
문화서비스

출판 서비스 신문, 출판 0.809 0.811 0.802 0.756 0.776 0.761 0.755

문화 서비스

문화서비스(국공립),
문화서비스(기타),
영화제작 및 배급,

영화상영,
연극, 음악 및 기타예술

0.894 0.890 0.886 0.845 0.857 0.857 0.850

오락서비스 오락 서비스 운동및경기관련서비스, 
기타오락서비스 0.931 0.930 0.925 0.903 0.906 0.898 0.890

콘텐츠산업군 평균 0.868 0.866 0.857 0.822 0.831 0.825 0.820
제조업 평균 0.650 0.639 0.626 0.566 0.589 0.590 0.572

서비스업 평균 0.865 0.861 0.855 0.819 0.829 0.826 0.816
전산업 평균 0.741 0.733 0.722 0.666 0.687 0.686 0.671

  출처: 한국은행 경제통계시스템
  * 부가가치유발계수는 최종수요가 한 단위 발생할 경우 국민경제 전체에서 직간접으로 유발되는 부가가치 단위를 보여주는 계수
  ** 평균은 산업군별 단순평균 수치임

<그림 2> 콘텐츠 관련 산업별 부가가치유발계수(’05 ~ ’11)
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소분류 기준(168부문) 콘텐츠 관련 산업별 부가가치유발계수는 오락서비스가 2011년 기준 
0.89로 가장 높고, 다음으로 문화서비스, 부가통신 및 정보서비스, 방송, 광고, 출판서비스, 인쇄 
및 복제 순으로 나타나고 있다. 생산유발계수가 가장 낮았던 오락서비스의 경우 부가가치유발계
수가 가장 높게 나타나고 있으며, 생산유발계수가 낮은 산업일수록 부가가치유발계수는 높게 나
타나고 있다.



콘텐츠 관련 산업별 취업유발계수 평균은 2011년 기준 전산업 평균 보다 약간 높은 13.3으로 
서비스업 평균 보다 낮고 제조업 보다는 높게 나타나고 있다. 고용유발계수는 제조업 평균과 전
산업 평균 보다는 높고 서비스업 보다는 낮은 9.7을 기록하고 있다.

취업유발계수와 고용유발계수는 10억 원 수요 발생 시 직간접적으로 유발되는 취업자 수를 의
미하는 것으로 취업유발계수에는 자영업주와 무급가족종사자까지 포함되며 고용유발계수보다 높
게 나타나고 있다.

<표 3> 콘텐츠 관련 산업별 취업/고용유발계수*(’05 ~ ’11)
대분류(28부문) 중분류(78부문) 소분류(168부문) 기본분류(403부문)

취업유발계수 고용유발계수
2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011

인쇄 및 복제 인쇄 및 복제 인쇄 및 복제 인쇄, 
기록매체출판 및 복제 16.9 17.5 18.8 17.7 16.4 15.2 14.0 12.9 12.1 13.4 12.8 11.8 11.0 10.1

통신 및 방송
통신 부가통신 및 

정보서비스
초고속망서비스, 

부가통신, 정보서비스 8.5 7.4 7.3 7.1 7.0 6.7 6.5 7.0 6.1 6.1 5.9 5.8 5.6 5.4

방송 방송 지상파방송, 
유선 및 위성방송 11.9 11.4 10.7 10.9 10.1 10.0 9.9 9.5 9.1 8.6 8.8 8.2 8.1 7.9

부동산 및 
사업서비스

사업관련 
전문서비스 광고 광고 17.0 16.0 15.5 15.5 15.1 14.7 14.5 13.2 12.6 12.3 12.3 12.0 11.8 11.6

사회 및 기타

출판 및 
문화서비스

출판 서비스 신문, 출판 19.5 17.4 16.6 15.9 15.8 14.9 14.3 14.6 13.9 13.2 12.8 12.8 12.1 11.6

문화 서비스

문화서비스(국공립),
문화서비스(기타),
영화제작 및 배급,

영화상영,
연극, 음악 및 기타예술

21.0 18.2 17.8 17.9 18.8 19.8 19.4 13.3 11.8 11.6 11.5 12.0 12.6 12.4

오락서비스 오락 서비스 운동및경기관련서비스
, 기타오락서비스 18.3 19.9 17.1 16.5 16.1 15.3 14.7 11.0 11.1 10.1 9.8 9.6 9.1 9.1

콘텐츠산업군 평균 16.2 15.4 14.8 14.5 14.2 13.8 13.3 11.6 11.0 10.8 10.6 10.3 10.0 9.7
제조업 평균 12.2 11.9 11.4 10.1 10.0 9.3 8.7 8.8 8.5 8.2 7.3 7.2 6.7 6.3

서비스업 평균 19.5 18.9 18.4 17.4 17.4 16.6 15.8 12.8 12.4 12.2 11.6 11.7 11.2 10.8
전산업 평균 16.3 15.9 15.3 14.0 13.8 12.9 12.3 10.1 9.9 9.6 8.8 8.8 8.3 7.9

 출처: 한국은행 경제통계시스템
 * 노동수요는 취업자(피용자뿐 아니라 자영업주와 무급가족종사자 포함)와 고용자의 두 가지 측면에서 파악
   취업/고용유발계수는 특정산업 부문에 대한 최종수요 10억원 발생 시 해당산업을 포함한 모든 산업에서 직간접적으로 유발되는 취업자 수 의미 
 ** 평균은 산업군별 단순평균 수치임

<그림 3> 콘텐츠 관련 산업별 취업유발계수(’05 ~ ’11)                         
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<그림 4> 콘텐츠 관련 산업별 고용유발계수(’05 ~ ’11)                               
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소분류 기준(168부문) 콘텐츠 관련 산업별 취업유발계수는 문화서비스가 2011년 19.4로 2006
년과 2007년을 제외하고 가장 높게 나타나고 있으며, 방송, 부가통신 및 정보서비스는 다른 산
업에 비해 낮은 노동유발효과를 보이고 있다.

콘텐츠산업을 포함하여 산업 전체적으로 생산유발계수는 증가 추세를 보이고 있지만, 부가가
치유발계수, 취업유발계수와 고용유발계수는 감소세를 나타내고 있다. 수요 증가가 산업 생산을 
점진적으로 더 많이 창출하고 있지만, 한계비용의 증가로 부의 창출은 점진적으로 감소하고 있
으며, 이와 더불어 기술이 발달함에 따라 인력 대체가 빠르게 진행되어 고용창출효과는 급격히 
감소하고 있다.

전산업에서 유사한 산업연관효과 추세가 나타나고 있지만, 산업별 수준에는 차이가 존재한다. 
콘텐츠 관련 산업군은 제조업과 비슷한 생산유발효과가 나타나고 있지만 부가가치창출효과는 
25% 정도 높게 나타나고 있으며, 서비스업은 저 생산유발효과, 고 부가가가치유발효과인 반면, 
콘텐츠 관련 산업군은 고 생산유발효과, 고 부가가치유발효과를 보이며 경제적 파급력이 더 크
게 나타나고 있다.


