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표 < 1> 년 분기 및 12 4 년 분기 전체 상장사 대비 콘텐츠업체 상장사 자기자본 부채비율13 1 ( )  
단위 억원( ) 

구  분 콘텐츠업체 상장사( ) 전체상장사
년 분기2012 4 년 분기2013 1 증감률 년 분기2012 4 1) 년 분기2013 1 2) 증감률

자산총계 281,364.1 287,004.4 2.00% 13,121,402.0 13,617,482.0 3.78%
부채총계 100,974.6 102,294.5 1.31% 6,280,883.0 6,551,833.0 4.31%
자본총계 180,646.2 183,109.5 1.36% 6,840,519.0 7,065,649.0 3.29%
부채비율 55.90% 55.90% 0.00%p 91.82% 92.73% 0.91%p

년 분기 및 년 분기 콘텐츠산업 관련 상장사의 자기자본 부채비율 12 4 13 1 3)
은 및 로 전체상장사 자기자본 부채비율 대비 절반 수준 유지55.9% 55.9%

년- 13 분기 콘텐츠산업 상장사 자기자본 부채비율은 전분기대비 동일수준 1
년 분기 전체 상장사 자기자본 부채비율은 로 전분기대비 상승13 1 92.7% 0.91%  

표 < 2> 년 분기12 1 ~ 년 분기 콘텐츠업체 상장사 자기자본대비 부채비율 추이13 1 ( ) 
단위( %, %p)

구분 년 분기2012 1 년 분기2012 2 년 분기2012 3 년 분기2012 4 년 분기2013 1 년 분기2013 1전년동기증감
전체 56.6% 55.1% 52.8% 55.9% 55.9% 0.7%p
게임 41.9% 42.8% 40.8% 45.1% 47.9% 6.0%p

지식정보 39.9% 38.6% 37.1% 38.5% 41.6% 1.7%p
출판 52.6% 46.6% 47.6% 45.3% 44.0% 8.6%p
방송 59.0% 54.4% 46.0% 48.8% 49.2% 9.8%p
광고 136.3% 150.7% 159.5% 182.8% 167.0% 30.7%p
영화 121.9% 128.7% 133.7% 128.3% 125.7% 3.8%p
음악 37.3% 37.8% 35.3% 39.2% 37.0% 0.3%p

애니메이션/
캐릭터 74.0% 74.0% 74.5% 74.7% 72.3% 1.7%p

전체 콘텐츠산업 상장사의 년 분기 자기자본대비 부채비율은 로 전 13 1 55.9%
년동기대비 감소0.7%p 
- 년 분기 자기자본대비 부채비율은 로 이후 하락 추세를 나타내12 1 56.6%

다 년 분기 들어 상승기조로 전환되었으며 년 분기는 전분기대비 12 4 13 1
동일수준

1)              2012 12 699 75
     624 ( ) 

2)               2013 1 12 663 625
    ( ) 

3)       = / : 
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음악은 년 분기의 자기자본부채비율이 를 기록한 이후 등락과 함- 12 1 37.3%
께 하락세이며 년 분기 들어 로 전년동기대비 감소 및 전13 1 37.0% 0.3%p 
체 콘텐츠산업 대비 가장 낮은 수준
지식정보의 년 분기 자기자본대비 부채비율은 로 전년동기대비 - 13 1 41.6%

증가했으며 전분기대비 상승1.7%p 3.1%p 
게임의 년 분기 자기자본대비 부채비율은 로 년 분기 이후 - 13 1 47.9% 12 1
등락과 함께 상승세이며 전년동기대비 다소 큰 폭 증가6.0%p 
출판 방송의 년 분기 자기자본대비 부채비율은 로 전년- , 13 1 44.0%, 49.2%
동기대비 감소 감소 8.6%p , 9.8%p 

애니메이션캐릭터의 년 분기 부채비율은 로 전체 상장사대비 다소 높은 수준을 / 13 1 72.3% 
나타내고 있으며 전년동기대비 감소했으며 전분기대비 하락1.7%p 2.4%p 

광고 및 영화는 년 분기 이후 자기자본 부채비율이 다른 분야 대비 가장 - 12 1
높은 수준 지속

광고 영화의 년 분기 자기자본대비 부채비율은 로 전년동기대비  , 13 1 167.0%, 125.7%
증가 증가30.7%p , 3.8%p 


