
 2013년 2분기 콘텐츠산업 매출액 규모

 ’13년 2분기 콘텐츠산업 매출액은 17조 8,347억원, 종사자는 54만 6,769명, 

수출액은 1조 3,163억원, 투자액은 4,995억원으로 나타났으며, 전분기대비 

매출액은 약 1.2% 증가, 종사자는 약 0.1% 증가하였으며, 수출액은 3.2% 증가

하였고, 전년동기대비는 약 매출액은 3.4% 증가, 종사자는 약 0.7% 증가, 수

출액은 약 9.9% 증가

<표 1> ’12년p 2분기~’13년p 2분기 콘텐츠산업 매출액 규모

산업명

매출액 (백만원)

2012년p 2013년p 2분기
전기대비
증감률(%)

2분기
전년동기대비
증감률(%)2분기 상반기 3분기 4분기 합계 1분기 2분기 상반기

출  판 5,247,585 10,647,048 5,214,033 4,957,713 20,818,794 4,979,097 4,818,640 9,797,737 -3.2% -8.2%

만  화 177,643 358,275 179,512 177,370 715,157 180,453 176,765 357,218 -2.0% -0.5%

음  악 999,686 1,982,347 1,037,201 1,153,056 4,172,604 1,146,420 1,143,980 2,290,400 -0.2% 14.4%

게  임 2,422,951 5,069,022 2,311,774 2,371,742 9,752,538 2,358,554 2,429,656 4,788,210 3.0% 0.3%

영  화 1,018,479 2,017,212 1,107,975 1,049,506 4,174,693 1,104,525 992,535 2,097,060 -10.1% -2.5%

애니메이션 114,361 245,167 132,339 133,147 510,653 132,641 113,729 246,370 -14.3% -0.6%

방송영상독립제작사 243,782 482,757 232,111 221,719 936,587 228,964 229,117 458,081 0.1% -6.0%

광  고 1,897,643 3,511,242 1,769,251 2,169,251 7,449,744 1,922,536 2,108,732 4,031,268 9.7% 11.1%

캐릭터 1,969,041 3,850,852 1,977,376 2,137,134 7,965,362 2,160,782 2,221,371 4,382,153 2.8% 12.8%

지식정보 2,393,298 4,785,585 2,384,373 2,437,531 9,607,489 2,549,038 2,705,940 5,254,978 6.2% 13.1%

콘텐츠솔루션 758,104 1,506,616 766,359 842,727 3,115,702 855,926 894,325 1,750,251 4.5% 18.0%

합  계 17,242,573 34,456,123 17,112,304 17,650,896 69,219,323 17,618,936 17,834,790 35,453,726 1.2% 3.4%

※ 방송산업 중 포함되지 않은 부분 : 라디오방송업, 텔레비전방송업, 지상파이동멀티미디어방송업, 종합유선방송(1차, 2차, 
3차, 4차), 중계유선방송업, 위성방송업, 방송채널사용사업  ※ 광고산업 중 포함되지 않은 부분 : 광고제작업, 서비스업, 인쇄업, 온라인업, 기타업※ 영화산업 중 극장용애니메이션 매출액 제외

- ’13년 2분기 산업별 매출액을 보면 출판산업이 4조 8,186억원으로 가장 높

은 비중을 차지하고 있으나, 전분기대비 약 3.2% 감소

- 지식정보산업 2조 7,059억원으로 전분기대비 약 6.2% 증가, 게임산업은 2

조 4,296억원으로 전분기대비 약 3.0% 증가, 캐릭터산업 2조 2,213억원으로 

전분기대비 약 2.8% 증가, 광고산업 2조 1,087억원으로 전분기대비 약 

9.7% 증가, 음악산업 1조 1,439억원으로 전분기대비 약 0.2% 감소, 영화산

업 9,925억원으로 전분기대비 약 10.1% 감소, 콘텐츠솔루션 8,943억원으로 

전분기대비 약 4.5% 증가, 방송영상독립제작사 2,291억원으로 전분기대비 



약 0.1% 증가, 만화산업 1,767억원으로 전분기대비 약 2.0% 감소, 애니메

이션산업 1,137억원으로 전분기대비 약 14.3% 감소한 것으로 추정

<그림 1> ’13년p 2분기 콘텐츠산업 매출액 및 종사자 규모


